Workshop Positive Digitalkultur

Digitale Diskussionskultur, Informationsbeschaffung und Meinungsbildung
erleben und verbessern
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Digitale Diskussionskultur

@1

Homo Digitalis?

Medien- und Internet-Kompetenz

Kooperation Lernfahigkeit

. Verantwortung
Analytisches Denken Resilienz ~ Umgangmit Diversitat

Kritisches Denken

» Lernfreudigkeit

Selbstreflexion

Anpassungsfihigkeit

Selbstwirksamkeit

Kulturelles Bewusstsein

e Kommunikation

Selbstorganisation . i Informationen zusammenfassen Wertschitzung
Teamfahlgkelt Staatsbiirgerliche Kompetenz

Unternehmerisches Denken Kouaboration. Selbststeuerung
Empath|e Ehrlichkeit

Produktivitat . Krea tivitat
Pro!::lemlosung Beziehungen pflegen
Durchhaltevermogen



Problemstellung h
/ ;
e Meinungsbildungsprozesse laufen teils unbewusst ab und verlagern sich
In die digitalen Raume

e Menschen bewegen sich taglich bis zu mehreren Stunden im digitalen
Raum

e Zentrale Bedeutung von Phanomenen wie Desinformation, Trolls und
Bots fur die digitale Diskussionskultur



Losungsansatz

E;‘] Digitale Phanomene direkt, real und aktiv erleben

L':I Im geschitzten Rahmen ausprobieren
[ 5

Fordert gegenseitigen Austausch, Reflektion



Phanomene in der Simulation
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Was bewirkt Digital Literacy?

v' Sensibilisierung flr digitale Phanomene

v Starkt Reflexions-, Medien- und Informationskompetenzen

v Strategievermittlung flr eigenverantwortliche, digitale
Diskussionskultur



Wie funktioniert
die Digital Literacy
Simulation?

Hintergrund

0

e Entwicklung mit Kanton Zurich, mit E-Gov Schweliz
welterentwickelt

e Drel Zielgruppen

o Organisationen (Globus, Swica, Stadt Zurich, Ratskanzlel
Appenzell Innerrhoden...)

o Schulklassen (train-the-trainer)

o Boomer



Fragen



Weltere Unklarheiten klaren

Info@digital-literacy.live

Mirko Fischli Anna-Lena Kong
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